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Przedmiotowe zasady oceniania - informatyka 
PZO z informatyki jest zgodne ze statutem szkoły. 
Ocenianie ucznia w procesie kształcenia informatyki powinno wiązać się z szukaniem odpowiedzi na pytanie, w jakim stopniu w obrębie danego konkretnego zagadnienia programowego uczeń:
1. rozumie pojęcia z nim związane, potrafi podać dla nich przykłady i kontrprzykłady, zna definicje, potrafi uczestniczyć w klasyfikowaniu i definiowaniu pojęć;
2. zna podstawowe algorytmy postępowania przy rozwiązywaniu standardowych problemów;
3. umie rozwiązywać problemy o wyższym stopniu trudności;
4. opanował materiał nauczania z danego semestru, czy roku;
5. aktywnie uczestniczy w zajęciach;
6. uczestniczy w pracy pozalekcyjnej, konkursach;
7. umie posługiwać się językiem informatyki, umie stosować swoje wiadomości i umiejętności z informatyki w rozwiązywaniu problemów z innych dziedzin.
Ocenie podlegają:
1. Praca na lekcji (ćwiczenia praktyczne, wykonywane podczas zajęć i analizowane pod kątem osiągania celów operacyjnych lekcji, odpowiedzi ustne, jakość pracy i aktywność na lekcji, współpraca w grupie);
2. Sprawdziany wiadomości i umiejętności po każdym zrealizowanym dziale, zapowiedziane tydzień wcześniej,
3. Kartkówki,
4. Prace domowe (utrwalające lub przygotowujące do opracowania nowej lekcji,;
5. Inne osiągnięcia ucznia -  np. projekty tematyczne.
Ocenę celującą (6) otrzymuje uczeń który:
Wyróżnia się wiedzą i jej praktycznym wykorzystaniem, umiejętnościami, oraz zaangażowaniem w realizacji projektów i prac.
Ocenę bardzo dobrą (5) otrzymuje uczeń który:
bardzo dobrze opanował umiejętności i wiedzę z zakresu materiału programowego, biegle i poprawnie posługuje się terminologią informatyczną, biegle i bezpiecznie obsługuje komputer, samodzielnie rozwiązuje problemy wynikające w trakcie wykonywania zadań programowych, biegle pracuje w kilku aplikacjach jednocześnie.
Ocenę dobrą (4) otrzymuje uczeń który:
dobrze opanował umiejętności i wiedzę z zakresu materiału programowego, posługuje się terminologią informatyczną, poprawnie i bezpiecznie obsługuje komputer, z pomocą nauczyciela rozwiązuje problemy wynikające w trakcie wykonywania zadań programowych, pracuje w kilku aplikacjach jednocześnie. 
Ocenę dostateczną (3) otrzymuje uczeń który:
w sposób zadawalający opanował umiejętności i wiedzę z zakresu materiału programowego, zna terminologią informatyczną, ale ma trudności z jej zastosowaniem, poprawnie i bezpiecznie obsługuje komputer, nie potrafi rozwiązać problemów wynikających w trakcie wykonywania zadań programowych, nawet z pomocą nauczyciela, poprawnie pracuje tylko w jednej aplikacji jednocześnie. Ocenę dopuszczającą (2) otrzymuje uczeń który:
częściowo opanował umiejętności i wiedzę z zakresu materiału programowego, częściowo zna terminologią informatyczną, ale nie potrafi jej zastosować, bezpiecznie obsługuje komputer, zadaną pracę wykonuje z pomocą nauczyciela, ma problemy przy pracy w najprostszych aplikacjach, poprawnie uruchamia komputer i zamyka system, poprawnie uruchamia i zamyka proste aplikacje.
Ocenę niedostateczną (1) otrzymuje uczeń który:
nie opanował umiejętności i wiedzę z zakresu materiału programowego, nie zna terminologią informatyczną, nie stosuje bezpiecznej obsługi komputera, nie potrafi poprawnie uruchomić komputera i zamykać system. Uczeń ma obowiązek zaliczenia sprawdzianu w przypadku swojej nieobecności, a także  prawo do jednokrotnej poprawy oceny ze sprawdzianu w terminie ustalonym  z nauczycielem.
Kryteria ocen odpowiedzi pisemnych
Czas pracy zależy od stopnia trudności i ilości zadań.
Przed każdą pracą pisemną, uczniowie są informowani o zakresie materiału i kryteriach oceniania z co najmniej tygodniowym wyprzedzeniem.
Przy rozwiązywaniu zadań i problemów podczas pracy pisemnej o ocenie decyduje % poprawności udzielonych odpowiedzi:

0% – 30% - ocena niedostateczna,

30% – 50% - ocena dopuszczająca,

50% – 75% - ocena dostateczna,

75% – 85% - ocena dobra,

85% – 96% - ocena bardzo dobra,

96% – 100% - ocena celująca
W ocenianiu stosowane są również znaki +, -.

Plusy stawiane są za:

· uczeń wzbogaca  lekcje o wartościową wiedzę, umiejętności pozaszkolne,

· uczeń bierze udział w dyskusji, prezentując przemyślane i uzasadnione stanowisko, 

· uczeń wykazuje aktywność w poszukiwaniach  rozwiązań problemów informatycznych

· uczeń uczestniczy w procesie lekcyjnym, formułując trafne wypowiedzi,

Minusy stawiane są za:

· zagadnięty, nie potrafi odpowiedzieć na podstawowe pytania,

·  nie wykonuje zadań zleconych przez nauczyciela.
Otrzymanie trzech plusów powoduje wstawienie uczniowi oceny bardzo dobrej z aktywności. Otrzymanie trzech minusów powoduje wstawienie uczniowi oceny niedostatecznej z aktywności.
